Кейс от пространства виртуальной реальности 
«Изгнание рабочих стрессов & внутренних бесов»
О проекте
Основная концепция проекта «Изгнание рабочих стрессов & внутренних бесов» заключается в том, чтобы подарить нашим гостям возможность оторваться от насущных проблем и на некоторое время попасть в виртуальный мир, где они могут быть кем угодно: покорителями горных вершин, гладиаторами или супергероями. Мы создаем настроение, мы дарим эмоции и погружаем гостей в удивительное виртуальное пространство. 
Целевая аудитория
· Дети 7+;
· Молодежь от 18 до 25 лет;

· Взрослые люди до 40 лет. 

Вводная информация
Впереди близится летний период, и это время, когда большинство людей предпочитают проводить свой досуг на улице.

· Задачи
· Необходимо избежать спада клиентов «Изгнания» в летний период с 1 июня по 31 августа, а также продумать стратегию увеличения трафика клиентов на этот же период;
·  Следует разработать план увеличения узнаваемости бренда;
· Разработка концепции промоакций и event-маркетинга. 
Сроки проведения
С 1 июня по 31 августа (три месяца).

Бюджет
20 000 – 30 000 рублей на весь период.
Контакты
https://vk.com/izgnanie_stressa
Мотыль Екатерина

+7 (933) 337-31-07

ekaterinamotyl@mail.ru 
